
Edukační program po areálu kláštera pro žáky 1. stupně ZŠ 

Edukační program zavede žáky prvního stupně do areálu kláštera, kde se 
prostřednictvím zážitkových aktivit seznámí s jeho historickými budovami 
a okolím. Žáci poznají, jakou funkci měl rybník, sad, zahrada, sýpka, 
konírna, ovčín či pivovar v rámci soběstačného hospodářství kláštera. Děti 
se dozvědí, jak klášter ovlivňoval okolní krajinu a přispěl ke vzniku obce 
Předklášteří a rozvoji venkova v okolí. Pomocí interaktivního 3D modelu si 
vyzkouší sestavit areál kláštera a na závěr si vytvoří svůj vlastní klášterní 
areál. Program přiblíží, jak klášter fungoval jako centrum duchovního, 
hospodářského a kulturního života. 

Výstupy - žák: 

- získá základní představu o životě v klášteře a o hodnotách
cisterciácké komunity

- porozumí tomu, jak klášter přispíval ke kultivaci krajiny
a ovlivňoval okolní obce

- spolupracuje v menších skupinkách
- rozvíjí svoji prostorovou orientaci
- porozumí propojení člověka a přírody
- rozvíjí svůj vztah k přírodě a kulturnímu dědictví

Délka programu: 90 min 
Maximální počet účastníku: 30 
Klíčová slova: klášter, kulturní dědictví, spolupráce 
a tvořivost Návaznost na RVP: Člověk a jeho svět, výtvarná 
výchova, environmentální výchova 

Cena: 25 Kč/žák, pedagogický doprovod zdarma 
Rezervace: 537 026 233 nebo p.dvorakova@mbrn.cz 
www.muzeumbrnenska.cz 

Program se uskutečnuje za finanční podpory MKČR. 
� MINISTERSlVO 
� KULTURY jihomoravský kraj 10s;.UMK




